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Gewitterwarnung
. A Smartphone (QR CODE
Spieler Spieler i ¢ )
gc-trier.mobileweb.tube
Vorgabe Vorgabe '\ . N .
Gefahrensignale (vollautomatisches Gewitterwarnsystem) /Hilfe:
ein sehr langer Warnton 25 Sek. -sofortige Unterbrechung
drei kurze Warntone 3x5 Sek. -wetterbedingte Unterbrechung
zwei lange Warnténe 2x10 Sek.  -Spielabbruch durch Spielleitung
vier mal kurze Warnténe 4xé Sek. -Wiederaufnahme/Kanonenstart
Jeder Spieler hat das Recht sein Spiel eigenmdchtig aufgrund eines Gewitters zu unterbrechen.
Sie konnen mit ihrem Smartphone jederzeit die aktuelle Gewitterwarnung (QR-CODE, siehe
oben) abfragen bzw. den Countd der Entwarnung mit verfolgen. Im Zweifel kontaktieren
Sie bitte das Sekretariat. Ausfihrliche Infos finden Sie auf unserer Homepage!
Club Sekretariat: 06507 /993255 Club-Gastronomie: 06507 /4914006
Zeitvorgabe Zeitvorg. Notruf: 112 www.golf-club-trier.de
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LOCH 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1-9 LOCH 10 1 12 13 14 15 16 17 18 | 10-18 | Total
Zahler .. | Z&hler
Unterschrift: Unterschrift:
Vorgabe Vorgabe Spieler: Zihler:
A



Platzregeln des GC Trier e.V. ..o

1. Aus (Regel 18.2)

Die Ausgrenze wird durch den Platz
umgebenden Zaun und/oder weiBe
Pféhle (Regel 18.2) gekennzeichnet.
Sofem weiBe Linien die Platzgrenze
kennzeichnen, haben diese Vorang.

2. Unbewegliche Hemmnisse (Regel 16.1)

a) Die Steigleitern zur Uberwindung des
Zaunes sind unbewegliche
Hemmnisse.

b) Ale Wege mit kinstlich angelegfen
Oberflachen, sowie die im Kies
verfUliten Drainagegrében, sind
unbewegliche Hemmnisse.

c) Die Mauer hinter der Penalty Area
bzw. Spielverbotszone auf Bahn 18 ist
Bestandteil des Platzes, es darf keine
Erleichterung nach Regel 16.1
beansprucht werden.

d) Der Spieler darf Erleichterung nach
Regel 16.1b in Anspruch nehmen,
wenn ein unbewegliches Hemmnis
auf seiner Spiellinie liegt und inner-
halb von zwei Schiégerl@dngen vom
GrUn und innerhalb von zwei
Schiégeriédngen vom Ball entfernt
liegt.

3. Boden in Ausbesserung (Regel 16.1)

a) Boden in Ausbesserung ist durch
weiBe Einkreisungen und/oder blaue
Pf&hle gekennzeichnet. Ist beides
vorhanden, gilt die weiBe Linie.

b) Frisch verlegte Soden sind auch ohne
Kennzeichnung als Boden in Ausbes-
serung.

4. Spielverbotszonen (Regel 2.4)

Spielverbotszonen sind durch weiBe,
rote und gelbe Pfdhle mit grinen
K&pfen markiert. Das Betreten der
Spielverbotszone ist verboten. Liegt der
Ballin der Spielverbotszone, muss er
aufgegeben werden und darf nur
wiedererlangt werden, wenn die
Spielverbotszone nicht beim Wieder-
erlangen betreten wird (Ballangel oder
Ahnliches).

Liegt der Ball auBerhalb einer Spiel-
verbotszone, muss der Spieler straflose
Erleichterung nach Regel 16.1f(2) in
Anspruch nehmen, wenn sein Ball auf
dem Platz liegt und etwas in der Spiel-
verbotszone den beabsichtigten Stand
oder Schwung des Spielers behindert.

Im Bereich vor der Spielverbotszone, vor
dem 18 Grun, darf als zus&tziche
Wahiméglichkeit ein Ball mit einem
Strafschlag in der Drop-Zone (vor dem
Graben) gelegt werden. Es darf auch
Erleichterung nach Regel 16.1 gen-
ommen werden.

Wird der urspringliche Ball auBerhallo
der Penalty Area gefunden, muB der
Spieler das Spiel mit ihm fortsetzen.

An den Bahnen 11 und 18 kann der Ball
in der jeweiligen Drop-Zone gelegt
werden, wenn der Ball in der Spiel-
verbotszone verloren gegangen ist. Es
darf Edeichterung nach Regel 16.1
genommen werden.

5. Verhaltensrichtlinien

GemdB Regel 1.2 gelten folgende
Verhaltensrichtlinien:

Ein Fehlverhalten bzw. ein schwerwie-
gendes Fehlverhalten liegt vor, wenn
gegen fradifionell herausgebildete und

allgemein anerkannte Verhaltensregeln
beim Golfsport nachhaltig verstoBen
wird.

Als Fehiverhalten wird angesehen:

- Mit dem Trolley/Buggy zwischen Grin
und daran angrenzenden Bunker
hindurch zu fahren bzw. Gber das
Vorgrin zu fahren.

- Einen Schiéiger aus Arger in den Boden
zu schlagen bzw. den Schidger oder
Einrichtungen des Plafzes zu
beschadigen.

- Pitchmarken nicht auszubessern,
Bunker nicht zu harken oder Divots

nichtf zurickzulegen.

Strafe fir VerstoB3:
Erster Versto Ermahnung
Zweiter VerstoB Grundstrafe
Dritter VerstoB Disqualifikation

Als schwerwiegendes Fehlverhalten
kann insbesondere angesehen werden:

- Befreten einer Spielverbotszone

- Absichtlich das Grin erheblich zu
beschédigen

- Eigensténdig Abschlagmarkierungen
oder Auspfdhle zu versetzen

- Einen Schiéger in Richtung einer
anderen Person zu werfen

- Einen anderen Spieler absichtlich
wdhrend seines Schiags abzulenken

- Wiederholte Verwendung vulgdrer
\ oder beleidigender Ausdricke oder
Gesten )

Sirb{e fiir VerstoB:
VerstoB '
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\ Spieler seine Karte persdniich abgibt,
‘ev’rl. Missversténdnisse zu vermeiden. \_
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als Ergdnzung zur DGV-Hardcard 2021

Die Strafe fUr ein schwerwiegendes
Fehlvernalten wird ggf. auch nach dem
Turnier von der Spielleitung verhdngt.

6. Einschrénkung von Ubungsschidgen

Das Uben von Putts/Chips auf oder
nahe des Grins, des gerade
beendeten Lochs, ist untersagt!

Beachten Sie bitte die akfuellen, am
wSchwarzen Brett" aushdngenden
Platzregeln und Sonderplatzregeln!
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Hinweise:

Platzsperre:

Der Vorstand behdit sich vor, bei
wiederholtem Betreten einer
Spielverbotszone wdhrend und
auBerhalb von Tumieren, zusétzich eine
2 wochige Platzsperre auszusprechen!

RUckgalbe der Z&hlkarten ausschlieBlich
in der Scoring-Areal

Die Z&hlkarte gilt als abgegeben, wenn

der Spieler diesen Bereich verlassen hat. .

Es wird dringend empfohlen, dass Jedew
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